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SÚŤAŽNÝ PORIADOK SLOVENSKÉHO ZVÄZU MALÉHO FUTBALU
I.

Riadenie súťaží Slovenského zväzu malého futbalu (ďalej len „SZMF“)
1. Prípravou a riadením pohárových súťaží je poverená Disciplinárna komisia (ďalej len DK). Táto komisia je zložená zo všetkých prezidentov/predsedov jednotlivých členov SZMF (Ligy malého futbalu), ktoré sú členmi „SZMF“, avšak za každú organizáciu môže rozhodovať iba jedna osoba, pokiaľ DK nerozhodne inak. 

2. Svojho predsedu DK si volí táto komisia sama. DK je uznášania schopná, ak na jej zasadnutí prítomná nadpolovičná väčšina všetkých členov DK. K odhlasovaniu danej veci či daného programu, je potrebná nadpolovičná väčšina všetkých prítomných členov DK.
II.

Súťaže „SZMF“ a jej účastníkov
„SZMF“ pripravuje každoročne tri hlavné súťaže:

1. Prvá hlavná súťaž je Majstrovstvá Slovenska v malom futbale (MSMF). Účastníkmi tejto súťaže sú výbery hráčov všetkých členov SZMF (Ligy malého futbalu), ktoré sú členmi „SZMF“. Tzn., že každá liga, ktorá  je členom „SZMF“, vytvorí reprezentačný výber svojich najlepších hráčov, ktorých následne vyšle na túto súťaž. MSMF sa koná raz ročne turnajovým spôsobom.
2. Druhá je Pohár majstrov (PM). Do tohto Poháru sa kvalifikujú všetci víťazi najvyšších súťaží jednotlivých líg, ktoré sú členmi „SZMF“. Kluby na nižších priečkach sa kvalifikujú do predkola PM podľa nasledujúcej tabuľky:

 Počet družstiev v lige malého 
 Počet družstiev postupujúcich   Počet družstiev, postupujúcich
futbalu danej ligy
        

priamo do PM          
             do predkola PM
5 a menej



          1




0

  6 – 20




          1




1

21 – 40




          1




2

41 – 60 



          2




2

61 a viac



          3




2


3. Treťou  hlavnou súťažou „SZMF“ je Pohár víťazov pohárov (PVP). Do tohto Poháru 
sa kvalifikujú iba víťazi ligových pohárov jednotlivých líg, ktoré sú členmi „SZMF“. 
V prípade, že má jeden klub možnosť účasti v PM aj v PVP, víťaz najvyššej súťaže danej ligy sa stane zároveň i víťazom ligového pohára, ide tento klub automaticky iba do Pohára majstrov. Ligový pohár si tak hraje družstvo, ktoré bolo v danej lige, ktorá je členom „SZMF“, najbližšie k víťazstvu v ligovom pohári. V prípade, že sú dvaja kandidáti, ktorí vypadli zhodne napr. v semifinále ligového poháru danej ligy, ktorá je členom „SZMF“, rozhodujú tieto fakty v nasledujúcom poradí:

a) vzájomné ligové zápasy v aktuálnej sezóne
b) rozdiel gólov v kole ligového pohára, z ktorých dané družstvá odišli porazené 
(v prípade, že sa niekde hraje dvojkolový systém, berie sa do úvahy priemer z týchto dvoch kôl)

c) viac strelených gólov (v prípade, že sa niekde hraje dvojkolový systém, berie sa do úvahy priemer z týchto dvoch kôl)

d) vzájomné zápasy, ktoré sa odohrajú na neutrálnej pôde, a o jeho termíne odohrania rozhodne Disciplinárna komisia patričnej ligy (alebo orgán, ktorý určí vedenie danej ligy). Zápas sa odohraje v čase 2 x 30 minút s 10-ti minútovou prestávkou. Ak sa zápas skončí v riadnom hracom čase, o víťazovi rozhodnú pokutové kopy. V nich má každé družstvo možnosti 3 pokutových kopov. Ak nerozhodne ani táto trojica pokutových kopov v takto určenom systéme, príde na rad tzv. „rýchla smrť“, tj., každé družstvo kope po jednom pokutovom kope, ak nedá v danom kole jedno z dvoch družstiev pokutový kop, stáva sa víťazom družstvo, ktoré v danom kole v rámci 
tzv. „rýchlej smrti“, pokutový kop premenilo. 

4. Týchto súťaží sa môžu zúčastniť družstvá, ktoré si riadne plnia svoje povinnosti vo zväze danej ligy, ktorá je členom „SZMF“, a rovnako i v samotnom „SZMF“.

5. V žiadnom z vyššie uvedených pohárov a súťaží sa nesmie objaviť niektoré z rezervných družstiev patričného klubu.

6. Tieto poháre sa hrajú výlučne na živom alebo umelom trávniku.

7. Základné povinnosti účastníkov súťaží je:

a) riadne platiť štartovné na vyššie uvedené súťaže, v termínoch určených DK „SZMF“
b) odovzdať riadne vyplnenú súpisku hráčov v termíne, ktorý určí DK „SZMF“
c) dodržovať ustanovenia Stanov, Organizačného poriadku, Súťažného poriadku, Pravidiel a Sadzobníka poplatkov, pokút, trestov a odmien

d) v prípade porušovania základných povinností účastníkov súťaží, môže DK „SZMF“ svojím rozhodnutím, družstvo, alebo hráča vylúčiť z účasti na vyššie uvedených súťažiach.

III.

Program a termíny turnajov

1. O mieste konania jednotlivých vyššie uvedených súťaží rozhodne Rada „SZMF“ Najneskôr 11 mesiacov pred súťažou.

2. Majstrovstvá Slovenska sa konajú každoročne posledný víkend v mesiaci jún, Pohár majstrov sa koná každoročne 3. víkend v mesiaci jún a jeho predkolo sa koná 2. víkend v mesiaci jún. Pohár víťazov pohárov sa koná každoročne prvý júlový víkend.

3. Vylosovanie skupín a postupový kľúč do ďalších bojov v rámci vyššie uvedených súťaží bude DK „SZMF“ vytvorený najneskôr 3 mesiace pred príslušnou súťažou.

4. Ak dôjde vo vyraďovacích bojoch na remízový výsledok, prichádza na radu predĺženie 2 x 5 minút. V tomto predĺžení sa hraje na tzv. „strieborný gól-y“, tzn., ak strelí jedno z družstiev gól-y v predĺžení, dohráva sa zostatkový čas päťminutového polčasu. Ak nestrelí súper v tomto polčase gól-y, stane sa postupujúcim družstvo, ktoré v predĺžení strelilo viac gólov. Avšak ak  súper v tomto polčase strelí rovnaký počet gólov, bude sa pokračovať v nasledujúcom druhom predĺžení, a ak sa zopakuje rovnaká situácia aj v druhom polčase prídu na rad pokutové kopy.  V nich má každé družstvo možnosť 3 pokutových kopov. Ak ani táto trojica pokutových kopov v takto určenom systéme nerozhodne, príde na radu tzv. „rychlá smrť“, tj., každé družstvo kope po jednom pokutovom kope, a stáva sa víťazom družstvo, ktoré v danom kole v rámci tzv. „rýchlej smrti“, pokutový kop premenilo.

5. Pri zhode bodov v tabuľke rozhoduje:

1) vzájomný zápas

2) rozdiel skóre

3) počet strelených gólov
4) ak nerozhodne ani jeden vyššie uvedený fakt, prídu na rad pokutové kopy formou, aká je uvedená v bode III., odsek 3.

IV.

Súpiska mužstva

1. Súpiska musí obsahovať názov družstva, mená, dátum narodenia, bydliská hráčov zoradené abecedne, všetkých členov príslušného družstva, číslo mobilného telefónu minimálne 
na 3 funkcionárov, príp. hráčov mužstva (predovšetkým prezident či predseda a viceprezident či iná osoba z vedenia). Ak prezident nemá mobilné spojenie, uvedie sa k nemu iba pevná linka alebo spojenie, na ktorom je k zastihnutiu. Ďalej musí súpiska také obsahovať označenie brankára, trénera a kapitána mužstva. Súpisku môže tvoriť maximálne 16 hráčov.

2. Súpiska mužstva sa odovzdá na „SZMF“ (posiela sa e-mailom), vždy najneskôr 2 týždne pred začiatkom danej súťaže malého futbalu.
3. Súpiska je po odovzdaní konečná. Klub však môže využiť možnosť dopísania ešte troch hráčov na svoju súpisku a to len v prípade, že má na súpiske voľné miesto a to najneskôr 1 deň pre začiatkom danej súťaže. V súpiske nie je možné vyškrtnúť hráčov po termíne 15 dní pred začiatkom danej súťaže.

4. Kontrola legálneho štartu sa vykonáva pomocou elektronickej registračnej karty na stránke www.malyfutbal.sk, súbežne aj podľa dokladu totožnosti. Vykonanie tejtto kontroly je v právomoci rozhodcu a DK „SZMF“.

5. Súpiska sa posiela buď v papierovej forme v dvoch vyhotoveniach (z toho jeden originál), alebo elektronicky na e-mail „SZMF“. V prípade, že súpiska bola poslaná elektronicky, bude im daná súpiska k podpisu pre začiatkom prvého zápasu danej súťaže.
V.

Povinnosti družstiev a jej hráčov
1. Medzi základné povinnosti družstiev patrí:

a) dostaviť sa k zápasu v jednotných dresoch, trenkách a štulpniach

b) mať pripravenú druhú sadu dresov, treniek a štulpní odlišnej farby od sady prvej
c) kapitán musí byť viditeľne označený kapitánskou páskou

d) klub musí mať k zápasu pripravenú lekárničku zo základnými potrebami.
e) každý hráč musí mať chrániče nôh (pokiaľ DK nerozhodne na danej súťaži inak.

f) Každý hráč hraje v zápasoch na vlastné nebezpečenstvo a v prípade, že hráč, alebo družstvo požaduje účasť zdravotníka, tak buď si ho zabezpečuje v rámci vlastných možností, ale ak túto službu požaduje od „SZMF“, „SZMF zabezpečí zdravotníka 
na daný zápas na náklady hráča, alebo družstva, ktoré takúto službu požaduje.

Základné povinnosti funkcionárov sú:

a) zoznámiť sa zo Stanovami, Súťažným poriadkom, Pravidlami „SZMF“ a dodržovať ich ustanovenia a informovať svojich hráčov o jednotlivých bodoch, uvedených v týchto dokumentoch.
b) účasť na disciplinárnom riadení, za porušenie pravidiel „SZMF“, zo strany niektorého z hráčov jeho teamu alebo hráčov či funkcionárov súpera. V prípadě neúčasti sa informovať o rozhodnutiach tohto riadenia.

Povinnosti a práva kapitánov mužstva:

a) správne a pravdivo vyplniť Zápis zo zápasu
b) predložiť rozhodcovi, ak je o to hráč požiadaný, minimálne 15 minút pred príslušným súťažným zápasom doklad totožnosti (registračné karty sú virtuálne).
c) skontrolovať legálny nástup všetkých hráčov klubu, ktorého je príslušný kapitán členom

d) po skončení zápasu skontrolovať pravdivosť údajov, uvedených v Zápise zo zápasu (predovšetkým výsledok, strelcov gólov svojho mužstva a kolonku hráčov, ktorí dostali žltú či červenú kartu a následne sa podpísať).

e) kapitán má právo uviesť v Zápise zo zápasu slušnou formou svoje pripomienky k zápasu

f) právom kapitána je viest svoj team v zápase, hovoriť slušnou formou s rozhodcom, jeho prostredníctvom vyžadovať kontrolu súpisky či oprávnenosť štartu hráčov súpera v zápase a zúčastniť sa disciplinárneho konania, pri porušení pravidiel niektorým z hráčov jeho teamu alebo hráčov či funkcionárov súpera. V prípade neúčasti sa informovať o rozhodnutiach disciplinárneho konania.

VI.

Rozhodca a delegát

1. Rozhodca a delegát sa musí dostaviť k zápasu najneskôr 15 minút pred jeho úradným začiatkom.

2. Rozhodca je povinný pred zápasom skontrolovať spôsobilosť hracej plochy k zápasu a vyžiadať si od oboch družstiev, ktoré proti sebe nastúpia, doklady totožnosti, zápis zo zápasu, aby následne vyplnil príslušné kolonky. Následne rozhodca zapožičia Zápis zo zápasu kapitánovi druhého družstva, aby tiež vyplnil príslušné kolonky, týkajúce sa jeho teamu.

3. Rozhodca zodpovedá za nahlásenie výsledku kompetentnému orgánu, resp. osobe. Tento výsledok je rozhodca povinný nahlásiť ihneď po skončení zápasu a následnom podpísaní Zápisu zo zápasu.

4. Ak rozhodca vylúči hráča, oznámi túto skutočnosť DK „SZMF“, ktorá následne rozhodne 
o treste pre vylúčeného hráča. DK „SZMF“ musí rozhodnúť najneskôr do začiatku najbližšieho zápasu družstva, ktorého hráč je členom. Pokiaľ sú objektívne príčiny na to, že  DK „SZMF“ nerozhodne v danom termíne, rozhodovanie zo strany DK „SZMF“ stráca opodstatnenosť a disciplinárne konanie sa nemusí sa konať. Ak DK „SZMF“ nezasadane, aby rozhodlo o treste pre vylúčeného hráča, vylúčený hráč má automaticky zakázané nastúpiť do ďalšieho zápasu. Ak bol hráč vylúčený za inzultáciu kohokoľvek počas súťaže, musí takýto hráč bezodkladne opustiť areál konania súťaže a nesmie sa vrátiť do doby, pokiaľ všetci účastníci súťaže neopustia areál po ukončení súťažného dňa. 

5. Rozhodca je povinný mať pri sebe stopky, písaciu potrebu, náhradnú písaciu potrebu, zápisník, losovaciu mincu, píšťalku, náhradnú píšťalku. Na sebe dres, trenky a štulpne, odlišnej farby než je oblečenie oboch družstiev.

6. Delegát, ak bol nominovaný na daný zápas má za úlohu skontrolovať správny postup vecí pred, pri a po danom zápase a následne podať správu o tomto zápase.
VII.

Prestupy a hosťovanie
1. Prestupy a hosťovanie medzi ligami, ktoré sú členmi „SZMF“ sú povolené výlučne so súhlasom vedenia materského a nového klubu. „SZMF“ nie je kompetentným orgánom pre schvaľovanie tejto transakcie.

2. Či odíde, alebo či príde hráč na hosťovanie, prípadne sa jedná o prestup, nemôže sa tento hráč počas súťaže pripísať na súpisku pôvodného družstva na všetky súťaže organizované v danej sezóne pohárov, spadajúcich pod „SZMF“. 

3. Prestupy a hosťovanie sa povoľuje na základe podania prestupových lístkov, ktorých kópie sa následne odovzdajú na „SZMF“, a ktoré musí hlavne obsahovať:

a) Požadované identifikačné údaje hráča, ktorý chce prestúpiť/hosťovať.
b) Odkiaľ a kam má hráč prestúpiť/hosťovať.
c) Podpis vedenia klubu, odkiaľ hráč chce prestúpiť alebo hosťovať.
d) Podpis vedenia klubu, do ktorého chce hráč prestúpiť alebo hosťovať.
e) Podpis hráča, ktorý chce prestúpiť/hosťovať.
f) V prípade hosťovania uviesť dátum jeho ukončenia.
g) Dátum podpisu prestupného/hosťovacieho lístku

4. Hosťovanie musí byť a prestup platí na dobu minimálne danej súťaže. 
VII.

Kontumácia zápasu
1. O kontumácii výsledku rozhoduje DK „SZMF“. Kontumácia zápasu sa udeľuje v prípade nástupu  nelegálneho hráča, ktorý nastúpil v danom zápase, fyzického napadnutia, absencie klubu na zápase, falšovanie dokumentov a pri zistení použitia zakázaných látok nastúpených hráčov.

2. Kontumácia zápasu, ktorý sa neodohral a ani nezačal, je vo výške 5:0. 

3. Ak dôjde ku kontumácii počas zápasu, z vyššie uvedených dôvodov, anulujú sa klubu, ktorý danú situáciu zavinil, všetky góly, ktoré v danom zápase dosiahol, a klubu v ktorého prospech je kontumácia, sa všetky góly, ktoré dosiahol v zápase a strelci gólov zapíšu do systému.
Dňa 1 júna 2013 









Jozef Václav – prezident SZMF

[image: image1.jpg]